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1 Regeln und Hinweise

= Anleitung exakt beachten, wenn du nicht ganz genau weiBt was du tust.

= Verletzungsgefahr am Fraser!

= Fraskopf nicht von Hand bewegen, sondern iiber die PC-Software. (Siehe [3.3))

= Nur geeignete Materialien verwenden. Kein leitfdhiges Material! Im Zweifelsfall frage einen Betreuer.
= Maschine nach jeder Benutzung reinigen!

= Job erst starten, wenn alle Abdeckungen geschlossen sind. Diese miissen geschlossen bleiben, solange
sich die Spindel dreht.

= weitere Informationen in der Bedienungsanleitung unter
Dateifreigabe/1 _fablab/iModela/iModela User Manual

2 Datenaufbereitung

Die Frasdaten fir die iModela kénnen entweder als 2D-Graphik vorliegen, die dann eine bestimmte Tiefe in
das Material gefrast werden (2,5D) oder als dreidimensionales Objekt (3D). Falls die Daten schon fertig
vorliegen akzeptiert die Software fiir 2,5D .eps und .ai-Dateien, die Software fiir 3D .st/

2.1 2,5D

2.2 3D

3 Maschine vorbereiten

3.1 Maschine ein- und ausschalten

= Modela Controller starten

= Maschine am Power-Knopf oben einschalten

» ausschalten in umgekehrter Reihenfolge

Falls sich keine Verbindung aufbauen l3sst:
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= USB-Verbindung tberpriifen

= Netzstecker ziehen und nochmals versuchen

3.2 Maschine aufklappen
= Front- und Rickverkleidung aufklappen
= Seitenverkleidung aufklappen
= Die griinen Haken nach vorne lésen

= Haupteinheit vorsichtig nach hinten driicken

Hook
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. Einstellen des XY- und Z-Nullpunktes

. Automatische oder manuelle Geschwindigkeitseinstellung
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. Spindel an- und ausschalten
. Fraskopf bewegen
. aktuelle Koordinaten (immer User Coordinate System auswéhlen)

. Fraskopf manuell verfahren, mit verschiedenen Schritten oder kontinuierlich

3.4 Material einlegen
» Das Material wird mit doppelseitigem Klebeband auf einer Opferplatte (z.B. aus Holz) befestigt.
» Die Opferplatte wird ebenfalls mit doppelseitigem Klebeband auf dem Frasschlitten befestigt.

= Sowohl die Opferplatte, als auch das Material diirfen die GroBe 86mm x 55mm (XY-Richtung) nicht
Uberschreiten.

= Opferplatte und Material diirfen zusammen die Héhe 26mm (Z-Richtung) nicht tberschreiten.
= Um besser an den Fréasschlitten zu kommen kann man die Maschine aufklappen (siehe

= Wichtig: es diirfen nur geeignete Materialien gefrast werden. Leitfahige Materialien sind nicht erlaubt.
Im Zweifelsfall frage einen Betreuer!

3.5 Ursprung einstellen

Der Ursprung deines Objektes sollte sich immer (von vorne gesehen) vorne links an der Oberfliche befinden
(roter Punkt).

M// \\h

Bevor du mit dem Frésen beginnen kannst musst du den Ursprung auf diesen Punkt deines Materials setzen.
Fahre dazu den Fraskopf an diese Stelle (siehe und setzte den Ursprung in XY- und Z-Richtung.

Fir bessere Sicht kannst du das Top Cover abnehmen.
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Top cover /

Push here and de-
C@’ tach the top cover

3.6 Werkzeugwechsel

4 Job starten und iliberwachen

5 Fur Betreuer

= RegelmaBiges Fetten! (nach 50 Stunden)

= Drehzeit des Spindelmotors: im iModela Controller auf den lcon oben links, dann auf Maintenance,
Tab Spindle

= Anleitungen fiir Wartung und Teiletausch in Dateifreigabe/1 _fablab/iModela/iModela User
Manual

6 Copyright
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